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Politechnika Wroctawska
Zadania (1/2):

1) Napisz generator, ktory wygeneruje zadang ilosc liczb rzeczywistych
(sprobuj ponizsze 2 podpunkty zaimplementowac przy pomocy
jednego interfejsu):

1) Zaczynajac od zadanej liczby
2)W zadanym przedziale

2) Napisz wtasng implementacje funkcji math.isclose(). W naszym
przypadku dwie liczby rzeczywiste sg takie same jesli pomiedzy nimi
jest zadana (rzecz ktora mozna ale nie trzeba zmieniac) ilos¢ roznych
liczb zmiennoprzecinkowych.

3) Mamy krotke, ktorej elementami sa ciagi znakow. Z tej krotki utworz
krotke (stosujac odpowiednie generatory) ktorej elementy:

1) Zawierajg przynajmniej jedng samogtoske

2) Zawierzajg przynajmniej n-samogtosek (uzyj domkniec przy
rozwiazywaniu)

3) ZaWieraj&l przynajmmej jednq duiq liter@- Janusz Andrzejewski, #2



Politechnika Wroctawska
Zadania (2/2):

4) Korzystajac ze wzoru na dwumian Newtona, napisz
funkcje ktorej wartoscig bedzie krotka sktadajaca sie
ze wspotczynnikow dwumianowych. Zastosuj techniki
poznane na ostatnich wyktadach. Czy da sie to
zadanie zrobic bez jawnego uzycia instrukjci
iteracyjnej (petli)?

5) Masz krotke sktadajaca sie z liczb oraz ciggu znakow.
Na podstawie tej krotki utworz krotke w ktorej:

1) Wszystkie liczby zamienisz na tancuchy, a tancuchy
pozostawisz bez zmian

2) Zamienisz stringi na liczbe jesli mozna, pozostate
elementy krotki pozostawisz bez zmian

Janusz Andrzejewski, #3
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